Paket aktivnosti za
srednje skole

Skolska godina 2025./2026.

Kastel Morosini-Grimani




Najveca | hajJdominantnija gradevina u
Svetvincentu.
Smjestena u juznom dijelu sredisnje Istre,
zauzima cijelu sjevernu stranu gradskog
trga a predstavlja jedan od najvecih |

najsacuvanijin kastela u Istri.
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Umag GaI E61

Groznjan

Motovun Opatija Rijeka \
Porec | E751 |
Morosini- Grimani Castle' Malir
Rovinj Rabac
E751 |
Fazana
Pula i

Medulin




Traganje za

bastinom

» Vodeni razgled
kastela (povijest |

danasnja namjena)

» Lov nha bastinu

1 - 30 djece: 12€

Vise od 30 djece: 11€

Trajanje: 2 sata

Paket]

Obrana kastela

» Vodeni razgled
kastela (povijest i

danasnja hamjena)

> Skola strelicarstva

1 - 30 djece: 13€

Vise od 30 djece: 12€

Trajanje: 2 sata

Tajne maca
Grimanija
» Vodeni razgled

kastela (povijest i

danasnja namjena)

» Escape Castle igra

1 - 30 djece: 13€

Vise od 30 djece: 12€

Trajanje: 2 sata

Mitoviilegende

Svetvincenta

» Vodeni razgled
kastela (povijest i

danasnja namjena)

» Posjet Kuci vjestice

Mare

Max 40 djece: 15€

Trajanje: 2 sata
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PocCetak programa:

Odvija se u dvoristu kastela, gdje grupu docekuju vodicCi i
ukratko predstavljaju povijest kastela Morosini-Grimani. Nakon
sto ucenici odloze ruksake, zapocCinje vodeni obilazak:
kapetanova soba, kongresna dvorana, kvadratna kula, te
multimedijalni centar. U svakoj prostoriji vodiCi otkrivaju njezinu
nekadasnju | sadasnju hamjenu, uz zanimljive price | anegdote

1z proslosti.
Cljena:

‘ 1-20 djece - 10€ (po djetetu)
ﬁ 21-50 djece - 9€ (po djetetu)

Iraganje za bastinom ©.

68\

Aktivhost:

Nakon edukativnog razgleda kastela | upoznavanja s hjegovom
povijescu, ucenici se spustaju u dvoriste, gdje se dijele u manje
grupe. Tamo im vodiCi predstavljaju aktivhost Lov na bastinu,
objasnjavaju pravila igre, nacin bodovanja | ukupno vrijeme koje
Imaju na raspolaganju. Ucenici dobivaju upute o tome kuda se
trebaju kretati te sto trebaju zabiljeziti kako bi skupili sto vise

bodova | uspjesno dovrsili izazov. Aktivhost se izvodi unutar

ITrajanje: 2 sata (E

|lzvedivost: _@6&39_

pjiesacke zone Svetvincenta.




% £ Lovnabastinu 5

Lov na bastinu je interaktivha igra koja ucenike vodi kroz setnicu i
trg Svetvincenta. Podijeljeni u timove, ucenici uz pomoc mobitela
otkrivaju zadane lokacije i fotografiraju znamenitosti koje nose
povijesnu 1 kulturnu vrijednost. Svaka pronadena znamenitost
donosi bodove, stoga je potrebno i znanje i spretnost kako bi tim
bio uspjesan. Na taj nacin ucenici uée o bastini mjesta kroz
Istrazivanje | timsku suradnju. Aktivhost zavrsava zajednickim
pregledom fotografija svakog tima, zbrajanjem bodova |

proglasenjem pobjednickog tima.
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PocCetak programa:

Odvija se u dvoristu kastela (ili u kusaoni u slucaju loseg
vremena), gdje grupu docekuju vodicCi I ukratko predstavljaju
povijest Kastela Morosini-Grimani.

Nakon sto ucenici odloze ruksake, zapocinje vodeni obilazak:
kapetanova soba, kongresna dvorana, kvadratna kula, te
multmedijalni centar. U svakoj prostoriji vodici otkrivaju
njezinu nekadasnju | sadasnju namjenu, uz zanimljive price |

anegdote iz proslosti.

Cljena:

‘ 1-20 djece - 13€ (po osobi)
ﬁ 21-50 djece - 12€ (po osobi)

2 ) Obrana kaétela

Aktivhost:

Nakon obilaska Kastela, kroz kratku skolu strelicarstva ucenici
iImaju priliku nauciti osnovne vjestine gadanja lukom i1 strijelom,
te se u njima okusati. Nakon uvodnih uputa | demonstracije,
svaki ucenik ima priliku isprobati gadanje mete. Aktivhost se
provodi u sigurnim uvjetima, uz strucni nadzor | puno dobre

zabave.

U slucaju kise, strelicarstvo nije dostupno.

ITrajanje: 2sata

|lzvedivost:

—77
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PocCetak programa:

Odvija se u dvoristu kastela (ili u kusaoni u slucaju loseg vremena),
gdje grupu docekuju vodici | ukratko predstavljaju povijest Kastela
Morosini-Grimani.

Nakon sto ucenici odloze ruksake, zapocinje vodeni obilazak:
kapetanova soba, kongresna dvorana, kvadratha kula, te
multimedijalni centar. U svakoj prostoriji vodiCi otkrivaju njenu

nekadasnju | sadasnju hamjenu, uz zanimljive price | anegdote iz

proslosti. =
Cljena:
‘ 1-20 djece - 13€ (po osobi)
ﬁ 21-50 djece - 12€ (po osobi)

3 s Tajne maca Grimanija \
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Aktivnost:

Nakon obilaska kastela, ucenici se dijele u manje timove |
dobivaju upute za igru Escape the Castle. Igra se odvija
po cijelom kastelu, a svaki tim mora rijesiti sedam
zagonetki 1 izazova skrivenih u razlicitim prostorijama.
Samo oni koji uspjesno rijese sve zadatke imat ce priliku

IZzvuci mac iz kamena.

ITrajanje: 2 sata ‘

|zvedivost: (O48 (E
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| Fscape the Castle igra

Za razliku od klasicnih ,escape room" igri, Escape Castle Svetvincenat obuhvaca

prostor cijelog kastela Morosini-Grimani, dvije kule, tamnicu, oruzarnicu i tron, u
kojima igraci moraju proci sedam viteskih iskusenja - odanost, hrabrost, vjeru,
pravednost, oprez, znanje i upornost, kako bi otkrili tajnu kastela.

Rijec je o inovativhom konceptu, jedinstvenom na svijetu, koji se temelji na istarskim
legendama i povijesnim zapisima, a u igri moze istovremeno sudjelovati i do Sest
ekipa.

Ova je Igra idealnha za prakticnu primjenu znanja, snalazljivosti kao 1 jacanje timskog

duha.
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PocCetak programa: Aktivhost:
odvija se u dvoristu kastela (ili u kusaoni u slucaju loseg vremena), Nakon obilaska kastela, grupa krece prema Kuci vjestice
gdje grupu docekuju vodiCi |1 ukratko predstaviaju carobnu Mare, a putem vodi¢ pripovijeda legendu koja ju okruzuje. U
povijest kastela Morosini-Grimani. samoj Kuci, Mare se ,pojavljuje’ putem projekcije na zidu i
Nakon sto ucenici odloze ruksake, zapocCinje vodeni obilazak: predstavlja svoju pricu iz prve ruke. Nakon toga, ucenici
kapetanova soba, kongresna dvorana, kvadratna kula, te mogu isprobati streliarstvo i maéevanje kroz VR naocale te
multimedijalni centar. U svakoj prostoriji vodicCi otkrivaju njenu istraziti bogato ilustriranu knjigu o mitskim bi¢ima |
nekadasnju | sadasnju hamjenu, uz zanimljive price | anegdote iz legendama.
proslosti.
‘ Clj@ﬂa: Trajanje; 2 sata ‘
ﬁ 1-40 djece - 15€ (po osobi) oot 5 (E
Maksimalni broi;éenika u grupi: @6&&




Vazno za znati!

» Prisutnost ucitelja/odgovornih osoba obavezna je na svim aktivhostima.

» Prilikom rezervacije obavezna je najava mogucih alergija ili posebnih zahtjeva.

» Za kasnjenje iznad 30 minuta na dogovoreni termin naplacuju se penali u iznosu 30% ugovorene cijene.

» Domacini he odgovaraju za izgubljene/ukradene stvari,

» Domacin zadrzava pravo izmjene/otkazivanja programa u slucaju da smatra da predstavlja rizik za posjetitelje.

» Domacin zadrzava pravo naplate ostecene imovine ukoliko se utvrdi da je Ssteta pocinjena (prostor je pod video
nadzorom).

» S obzirom na to da se dolazi u kulturnu bastinu, mole se voditelji grupa da ucenike obavijeste o postivanju kucnog

‘ﬁ reda kastela | da za sobom ostavljaju prostor urednim.

o) h ¢




Kontakti

Web stranica:

https://grimanicastle.com/

E-mail: Broj teletona:

grupe@grimanicastle.com
info@qgrimanicastle.com

+385 52 384 318
+385 01 446 8001

Adresa:

‘ Svetvincenat 47 ‘

EE 52 342, Svetvincenat EE
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