
Paket aktivnosti za 
srednje škole

Kaštel Morosini-Grimani

Školska godina 2025./2026.



Kaštel Morosini-Grimani

Najveća i najdominantnija građevina u 

Svetvinčentu.

Smještena u južnom dijelu središnje Istre, 

zauzima cijelu sjevernu stranu gradskog

trga a predstavlja jedan od najvećih i 

najsačuvanijih kaštela u Istri. 



Paketi
Traganje za 

baštinom

➢ Vođeni razgled 

kaštela (povijest i 

današnja namjena)

➢ Lov na baštinu

1 – 30 djece: 12€ 

Više od 30 djece: 11€

Trajanje: 2 sata

Obrana kaštela

➢ Vođeni razgled

kaštela (povijest i 

današnja namjena)

➢ Škola streličarstva

1 – 30 djece: 13€

Više od 30 djece: 12€

Trajanje: 2 sata

Tajne mača 

Grimanija

➢ Vođeni razgled

kaštela (povijest i 

današnja namjena)

➢ Escape Castle igra

1 – 30 djece: 13€ 

Više od 30 djece: 12€

Trajanje: 2 sata

Mitovi i legende 

Svetvinčenta

➢ Vođeni razgled

kaštela (povijest i 

današnja namjena)

➢ Posjet Kući vještice

Mare

Max 40 djece: 15€

Trajanje: 2 sata



Početak programa:

Odvija se u dvorištu kaštela, gdje grupu dočekuju vodiči i

ukratko predstavljaju povijest kaštela Morosini-Grimani. Nakon

što učenici odlože ruksake, započinje vođeni obilazak:

kapetanova soba, kongresna dvorana, kvadratna kula, te

multimedijalni centar. U svakoj prostoriji vodiči otkrivaju njezinu

nekadašnju i sadašnju namjenu, uz zanimljive priče i anegdote

iz prošlosti.

1 Traganje za baštinom

Cijena:
1-20 djece - 10€ (po djetetu) 
21-50 djece - 9€ (po djetetu) Trajanje: 2 sata

Izvedivost:

Aktivnost:

Nakon edukativnog razgleda kaštela i upoznavanja s njegovom

poviješću, učenici se spuštaju u dvorište, gdje se dijele u manje

grupe. Tamo im vodiči predstavljaju aktivnost Lov na baštinu,

objašnjavaju pravila igre, način bodovanja i ukupno vrijeme koje

imaju na raspolaganju. Učenici dobivaju upute o tome kuda se

trebaju kretati te što trebaju zabilježiti kako bi skupili što više

bodova i uspješno dovršili izazov. Aktivnost se izvodi unutar

pješačke zone Svetvinčenta.



Lov na baštinu je interaktivna igra koja učenike vodi kroz šetnicu i

trg Svetvinčenta. Podijeljeni u timove, učenici uz pomoć mobitela

otkrivaju zadane lokacije i fotografiraju znamenitosti koje nose

povijesnu i kulturnu vrijednost. Svaka pronađena znamenitost

donosi bodove, stoga je potrebno i znanje i spretnost kako bi tim

bio uspješan. Na taj način učenici uče o baštini mjesta kroz

istraživanje i timsku suradnju. Aktivnost završava zajedničkim

pregledom fotografija svakog tima, zbrajanjem bodova i

proglašenjem pobjedničkog tima.

1 Lov na baštinu



Početak programa:

Odvija se u dvorištu kaštela (ili u kušaoni u slučaju lošeg

vremena), gdje grupu dočekuju vodiči i ukratko predstavljaju

povijest Kaštela Morosini-Grimani.

Nakon što učenici odlože ruksake, započinje vođeni obilazak:

kapetanova soba, kongresna dvorana, kvadratna kula, te

multmedijalni centar. U svakoj prostoriji vodiči otkrivaju

njezinu nekadašnju i sadašnju namjenu, uz zanimljive priče i

anegdote iz prošlosti.

2 Obrana kaštela

Cijena:
1-20 djece - 13€ (po osobi) 

21-50 djece - 12€ (po osobi)

Trajanje: 2 sata

Izvedivost:

Aktivnost:

Nakon obilaska Kaštela, kroz kratku školu streličarstva učenici

imaju priliku naučiti osnovne vještine gađanja lukom i strijelom,

te se u njima okušati. Nakon uvodnih uputa i demonstracije,

svaki učenik ima priliku isprobati gađanje mete. Aktivnost se

provodi u sigurnim uvjetima, uz stručni nadzor i puno dobre

zabave.

U slučaju kiše, streličarstvo nije dostupno.



Početak programa:

Odvija se u dvorištu kaštela (ili u kušaoni u slučaju lošeg vremena), 

gdje grupu dočekuju vodiči i ukratko predstavljaju povijest Kaštela

Morosini-Grimani.

Nakon što učenici odlože ruksake, započinje vođeni obilazak:

kapetanova soba, kongresna dvorana, kvadratna kula, te

multimedijalni centar. U svakoj prostoriji vodiči otkrivaju njenu

nekadašnju i sadašnju namjenu, uz zanimljive priče i anegdote iz

prošlosti.

.

3 Tajne mača Grimanija

Cijena:
1-20 djece - 13€ (po osobi) 

21-50 djece - 12€ (po osobi) 

Aktivnost:

Nakon obilaska kaštela, učenici se dijele u manje timove i

dobivaju upute za igru Escape the Castle. Igra se odvija

po cijelom kaštelu, a svaki tim mora riješiti sedam

zagonetki i izazova skrivenih u različitim prostorijama.

Samo oni koji uspješno riješe sve zadatke imat će priliku

izvući mač iz kamena.

Trajanje: 2 sata

Izvedivost:



Za razliku od klasičnih „escape room“ igri, Escape Castle Svetvinčenat obuhvaća

prostor cijelog kaštela Morosini-Grimani, dvije kule, tamnicu, oružarnicu i tron, u

kojima igrači moraju proći sedam viteških iskušenja – odanost, hrabrost, vjeru,

pravednost, oprez, znanje i upornost, kako bi otkrili tajnu kaštela.

Riječ je o inovativnom konceptu, jedinstvenom na svijetu, koji se temelji na istarskim

legendama i povijesnim zapisima, a u igri može istovremeno sudjelovati i do šest

ekipa.

Ova je igra idealna za praktičnu primjenu znanja, snalažljivosti kao i jačanje timskog

duha.

Escape the Castle igra



Početak programa:

odvija se u dvorištu kaštela (ili u kušaoni u slučaju lošeg vremena),

gdje grupu dočekuju vodiči i ukratko predstavljaju čarobnu

povijest kaštela Morosini-Grimani.

Nakon što učenici odlože ruksake, započinje vođeni obilazak:

kapetanova soba, kongresna dvorana, kvadratna kula, te

multimedijalni centar. U svakoj prostoriji vodiči otkrivaju njenu

nekadašnju i sadašnju namjenu, uz zanimljive priče i anegdote iz

prošlosti.

4 Mitovi i legende Svetvinčenta

Cijena: 
1-40 djece - 15€ (po osobi)

Trajanje: 2 sata

Izvedivost:

Aktivnost:

Nakon obilaska kaštela, grupa kreće prema Kući vještice

Mare, a putem vodič pripovijeda legendu koja ju okružuje. U

samoj Kući, Mare se „pojavljuje“ putem projekcije na zidu i

predstavlja svoju priču iz prve ruke. Nakon toga, učenici

mogu isprobati streličarstvo i mačevanje kroz VR naočale te

istražiti bogato ilustriranu knjigu o mitskim bićima i

legendama.

Maksimalni broj učenika u grupi: 
20.



Važno za znati!
➢ Prisutnost učitelja/odgovornih osoba obavezna je na svim aktivnostima.

➢ Prilikom rezervacije obavezna je najava mogućih alergija ili posebnih zahtjeva.

➢ Za kašnjenje iznad 30 minuta na dogovoreni termin naplaćuju se penali u iznosu 30% ugovorene cijene.

➢ Domaćini ne odgovaraju za izgubljene/ukradene stvari.

➢ Domaćin zadržava pravo izmjene/otkazivanja programa u slučaju da smatra da predstavlja rizik za posjetitelje.

➢ Domaćin zadržava pravo naplate oštećene imovine ukoliko se utvrdi da je šteta počinjena (prostor je pod video 

nadzorom).

➢ S obzirom na to da se dolazi u kulturnu baštinu, mole se voditelji grupa da učenike obavijeste o poštivanju kućnog

reda kaštela i da za sobom ostavljaju prostor urednim.



Kontakti

E-mail:
grupe@grimanicastle.com

info@grimanicastle.com

Adresa:
Svetvinčenat 47

52 342, Svetvinčenat
.

Broj telefona:
+385 52 384 318

+385 91 446 8001

Web stranica:
https://grimanicastle.com/
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