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Paket aktivnosti
za vrtice 1 skole

Skolska godina 2025./2026.

Kastel Morosini-Grimani
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Kastel Tematski park

o o o o
— o
Morosini-Grimani ; Sanc. Michael
Najveézavinajdominat\tnﬂa grad.e\{inau \\/\\\FSW/ U samom srcu Istre, 3 km zapadno od
Svetvincentu. Smjestena u juznom Umag o Eo1 Svetvincenta, tematski park Sanc. Michael
dluelu sredisnje Istre, zauzima cijelu Gloznjan predstavlja obiteljsku destinaciju ispunjenu
sjevernu stranu gradskog trga, a e Opatiah piiskal. avanturama i srednjovjekovnim priCama

predstavija jedan od najvecih i koje ¢e zasigurno dugo ostati u sjec¢anju.
najsacuvanijin kastela u Istri.

Poreé | E751 |
Morosini - Grimani Castle' Malir
Rovinj Rabac
(E751
Fazana

Medulin
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Paketi za vrticke skupine

Kastel nekada i sada

» Vodeni razgled kastela (povijest |
danasnja namjena)

@

» Igra: Obrana kastela od neprijatelja

> Vjesticji napitak

I\ » 1-20 djece - 8€ (po djetetu)

> Vise od 20 djece - 7€ (po djetetu)
» Trajanje: 1 sat

....

Modna renesansa Stvori svoje kraljevstvo
» Vodeni razgled kastela (povijest » Vodeni razgled kastela (povijest i danasnja namjena)
| danasnja namjena
» Bojanje unaprijed isprintanih likova koje si izaberu za
» Prezentacija odjece tadasnjinh svoje kraljevstvo i osmisljavanje imena
stanovnika
» Kratko predstavljanje kraljevstva pred drugima
> Isprobavanje kostima
» 1-20 djece - 10€ (po djetetu)
> Vise od 20 djece - 9€ (po djetetu)

» Trajanje: 1.5 sati

> 1-20 djece - 10€ (po djetetu)
> Vise od 20 djece - 9€ (po djetetu)
» Trajanje: 1 sat
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Kastel nekada 1 sada

Pocetak programa: Aktivnost:

Odvija se u dvoristu kastela (ili u kusaoni u slucaju UcCenike  potom  ocCekuje dinamicna  avantura u
loSeg vremena), gdje grupu docekuju vodiCi i multimedijalnom centru: kroz timsku igru i upotrebu crvenih
ukratko predstavljaju carobnu povijest kastela loptica, bore se protiv neprijatelja, Uskoka, podijeljeni u dvije il
Morosini-Grimani. vise skupina. Igra je osmisljena kao zabavan nacCin za ucenje o

obrani kastela | vaznosti zajednistva.
Nakon sto ucenici odloze ruksake, zapocinje

vodeni obilazak: kapetanova soba, kongresna Za kraj, nakon uspjesne obrane, grupa se vraca u dvoriste (ili
dvorana. U svakoj prostoriji vodi¢i otkrivaju njezinu kusaonu), gdje ih Ceka Vjesticji napitak kao nagrada, uz
nekadasnju i sadasnju namjenu, uz zanimljive price pripovijedanje priCe o vjestici Mare iz Svetvincenta.

| anegdote iz proslosti.

Cijena:
1-20 djece - 8€ (po djetetu)
20-50 djece - 7€ (po djetetu)
Trajanje:1sat =
lzvedivost: G
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Modna renesansa

Pocetak programa:

Odvija se u dvoristu kastela (ili u kusaoni u
slucaju loseg vremena), gdje grupu docekuju
vodicCi | ukratko predstavljaju carobnu povijest
kastela Morosini-Grimani.

Nakon sto ucenici odloze ruksake, zapocinje
vodeni obilazak: kapetanova soba, kongresna
dvorana. U svakoj prostoriji vodiCi otkrivaju
njezinu nekadasnju 1 sadasnju namjenu, uz
zanimljive price | anegdote iz proslosti.

Cijena:

Trajanje: 1 sat
|lzvedivost:

1-20 djece - 10€ (po djetetu)
20-50 djece - 9€ (po djetetu)

Aktivnost:

Ovisno o vremenskim uvjetima | dostupnosti
prostora, skupini se prezentiraju izlozeni
kostimi iz razlicitih povijesnih razdoblja.
Nakon prezentacije, po zelji i u dogovoru s
vodicem, djeca mogu isprobati kostime i na
trenutak se uzivjeti u uloge likova iz proslosti.
Tako mogu postati duzd, dogaressa, vitez,
kapetan ili vjestica.

«

‘t..
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Stvori svoje kraljevstvo

Pocetak programa: Aktivnost:

Odvija se u dvoristu kastela (ili u kusaoni u Ucenici se spustaju u galerijski prostor, gdje ih
slucaju loseg vremena), gdje grupu docekuju o¢ekuje zanimljivo predavanje o osnovama heraldike
vodicCi | ukratko predstavljaju Carobnu povijest — umjetnosti oblikovanja grbova i zastava.

kastela Morosini-Grimani.
Zatim slijedi kreativnha radionica: ucenici se dijele u

Nakon sto ucenici odloze ruksake, zapocinje manje grupe i smisljaju naziv svoga kraljevstva. Uz
vodeni obilazak: kapetanova soba, kongresna ime, odabiru koje likove Zele u svome kraljevstvu i
dvorana. U svakoj prostoriji vodici otkrivaju obojaju unaprijed isprintane likove bojicama. Svaka
njezinu nekadasnju i sadasnju namjenu, uz grupa na kraju ukratko predstavlja svoje kraljevstvo
zanimljive price | anegdote iz proslosti. ostalim sudionicima.

Cijena:
1-20 djece - 10€ (po djetetu)
20-50 djece - 9€ (po djetetu)
Trajanje: 1 sat
|lzvedivost:
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Paketi za osnovne skole

Moje novo kraljevstvo Tajne maca Grimanija

» Vodeni razgled kastela (povijest i danasnja » Vodeni razgled kastela (povijest i

namjena) danasnja namjena)
» lzrada | prezentacija grba i zastave po » Escape castle igra R A
grupama

> 1 - 30 ucenika: 13€ (po djetetu) o
> 1 - 30 ucenika: 10€ (po djetetu) > Vise od 30 u¢enika: 12€ .
> Vvise od 30 ucenika: 9€ » Trajanje: 2 sata

» Trajanje: 2 sata

Obrana kastela

» Vodeni razgled kastela (povijest i danasnja
namjena)

> Skola streli¢arstva

» 1 - 30 ucenika: 13€ (po djetetu)
> VisSe od 30 ucenika: 12€ (po djetetu)
» Trajanje: 2 sata
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Paketi za osnovne skole

Papir prica pricu
» Radionica izrade recikliranog papira
» Posjet kuci vjestice Mare

Mitovi i legende Svetvincenta

» Vodeni razgled kastela (povijest i danasnja namjena)
» Posjet kucli vjestice Mare

> Cijena: 15€ po uceniku (max. 40 u¢enika) » Cijena: 20€ po uceniku (max. 40 ucenika)
> Trajanje: 1,5 sati > Trajanje: 2 sata

((

Srednjovjekovni dan

» Vodeni razgled kastela (povijest i danasnja
namjena)

» Posjet tematskome parku Sanc. Michael +
opcija rucka

> Cijena: 24€ (rucak se naplacuje dodatno)
» Trajanje: 4 sata
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.Moje novo kraljevstvo

PocCetak programa: Aktivnost:

Odvija se u dvoristu kastela (ili u kusaoni u Nakon edukativhog razgleda kastela i upoznavanja s njegovom
slucaju loseg vremena), gdje grupu docekuju povijescu, ucenici se spustaju u galerijski prostor, gdje ih ocekuje
vodicCi i ukratko predstavljaju povijest kastela zanimljivo predavanje o osnovama heraldike - umjetnosti
Morosini-Grimani. oblikovanja grbova i zastava.

Nakon sto ucenici odloze ruksake, zapocinje Kroz interaktivno objasnjenje ucenici saznaju Sto grbovi
vodeni obilazak: kapetanova soba, kongresna simboliziraju, koja su osnovna pravila njihovog oblikovanja, te kako

dvorana, kvadratna kula, te multimedialni se kroz boje, simbole | motive izrazava identitet jednog
centar. kraljevstva. Ucenici se dijele u manje grupe I, koristeCi novo
U svakoj prostoriji vodicCi otkrivaju njezinu stecena znanja i vlastitu mastu, smisljaju vlastiti izmisljeni teritorij
nekadasnju i sadasnju namjenu, uz zanimljive - kraljevstvo. Za njega izraduju grb i zastavu, odreduju mu ime; te
price i anegdote iz proslosti. vrijednosti | pricu koja stoji iza simbola. Svaka grupa na kraju
) ukratko predstavlja svoje kraljevstvo ostalim sudionicima. .
Cijena: =

1-20 djece - 10€ (po uceniku)
21-50 djece - g€ (po uceniku)
Trajanje: 2 sata .=

lzvedivost: i)




PocCetak programa:

Odvija se u dvoristu kastela (ili u kusaoni u slucaju
loseg vremena), gdje grupu docekuju vodicCi |
ukratko predstavljaju povijest kastela Morosini-
Grimani.

Nakon sto ucenici odloze ruksake, zapocCinje vodeni
obilazak: kapetanova soba, kongresna dvorana,
kvadratna kula, te multmedijalni centar. U svakoj
prostoriji vodici otkrivaju njezinu nekadasnju |
sadasnju hamjenu, uz zanimljive price | anegdote iz
proslosti.

Cijena:

1-20 djece - 13€ (po uceniku)
21-50 djece - 12€ (po uceniku)
Trajanje: 2 sata
|lzvedivost:

Aktivnhost:

Nakon vodene ture po kastelu, kroz kratku skolu
streliGarstva ucenici imaju priliku nauciti osnovne
vjestine gadanja lukom i strijelom, te se u njima
okusati. Nakon uvodnih uputa | demonstracije, svaki
ucenik dobiva priliku isprobati gadanje mete.
Aktivhost se provodi u sigurnim uvjetima, uz strucni
nadzor i puno dobre zabave.

U slucaju kisSe, streli€arstvo nije dostupno.
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PocCetak programa:

Odvija se u dvoristu kastela (ili u kusaoni u slucaju
loSeg vremena), gdje grupu docekuju vodici i ukratko
predstavljaju povijest kastela Morosini-Grimani.

Nakon sto ucenici odloze ruksake, zapocCinje vodeni
obilazak: kapetanova soba, kongresna dvorana,
kvadratna kula, te multimedijalni centar. U svakoj
prostoriji vodicCi otkrivaju njezinu nekadasnju i sadasnju
namjenu, uz zanimljive price i anegdote iz proslosti.

Cijena:

1-20 djece - 13€ (po uceniku)
20-50 djece - 12€ (po uceniku)

Trajanje: 2 sata
|lzvedivost:

Tajne maca Grimanija

Aktivnost:

Nakon obilaska kastela, ucenici se dijele u manje
timove i dobivaju upute za igru Escape the Castle. Igra
se odvija po cijelom kastelu, a svaki tim mora rijesiti
sedam zagonetki i izazova skrivenin u razliCitim
prostorijama. Samo oni koji uspjesno rijese sve
zadatke imat ce priliku izvuci mac iz kamena.
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Escape the Castle igra

Za razliku od klasicnih ,escape room" igri, Escape Castle Svetvincenat obuhvaca
prostor cijelog kastela Morosini-Grimani: dvije kule, tamnicu, oruzarnicu i tron, u
kojima igraci moraju proci sedam viteskih iskusenja: odanost, hrabrost, vjeru,

pravednost, oprez, znanje i upornost, kako bi otkrili tajnu kastela.

Rijec je o inovativhom konceptu, jedinstvenom na svijetu, koji se temelji na
istarskim legendama i povijesnim zapisima, a u igri moze istovremeno sudjelovati
| do Sest ekipa.

Igra je idealna za primjenu prakticnog znanja, provjeru vjestina, te jacanje

timskog duha.

Escape Castle igra dostupna je na sljedecim jezicima: hrvatski, engleski, njemacki,

talijanski, nizozemski, francuski i slovenski.
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@ Mitovi i legende Svetvincenta

PocCetak programa:

Odvija se u dvoristu kastela (ili u kusaoni u slucaju
loSeg vremena), gdje grupu docekuju vodici i ukratko
predstavljaju povijest kastela Morosini-Grimani.

Nakon sto ucenici odloze ruksake, zapocCinje vodeni
obilazak: kapetanova soba, kongresna dvorana,
kvadratna kula, te multimedijalni centar.

U svakoj prostoriji vodiCi otkrivaju njezinu nekadasnju |
sadasnju nhamjenu, uz zanimljive price | anegdote iz
proslosti.

Maksimalni broj ucenika u grupi: 20.

Cijena:
1-20 djece - 15€ (po uceniku)
Trajanje: 1,5 sati
Izvedivost: = &

Aktivhost:

Nakon razgleda kastela, grupa krece prema Kkuci
vjestice Mare, a putem vodic pripovijeda legendu koja
Jju okruzuje. U samoj kuci, Mare se ,pojavijuje” putem
projekcije na zidu I predstavlja svoju pricu iz prve ruke.
Nakon toga, ucenici mogu isprobati strelicarstvo |
macevanje kroz VR naocale te istraziti bogato
iLlustriranu knjigu o mitskim bicima i legendama Istre.
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Papir prica pricu
Pocetak programa:

Odvija se u dvoristu kastela (ili u kusaoni u slucaju
loSeg vremena), gdje grupu docekuju vodici i ukratko
predstavljaju povijest kastela Morosini-Grimani.

Nakon sto ucenici odloze ruksake, grupa krece prema
kuci vjestice Mare, a putem vodic¢ pripovijeda legendu
koja Ju okruzuje. U samoj kuci, Mare se ,pojavijuje”
putem projekcije na zidu 1| predstavlja svoju pricu iz
prve ruke. Nakon toga, ucenici mogu isprobati
strelicarstvo i macevanje kroz VR naocale te istraziti
bogato ilustriranu knjigu o mitskim bicima | legendama
Istre.

Cijena:

20-40 djece - 20€ (po uceniku)

Trajanje: 2 sata
lzvedivost:

Maksimalni broj ucenika u grupi: 40.

Aktivhost:

Nakon posjeta Kuci vjestice Mare, ucenici odlaze na
kreativhu radionicu izrade recikliranog papira, gdje uz
predavanje Ane Cvitic imaju priliku sami pokusati
izraditi vlastiti papir. Po zavrsetku radionice, svaki
ucenik dobiva primjerak papira (veliCine A6) na kojem je
Ispisana legenda o vjestici Mare.
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Kastel Morosini-Grimani

» Vodeni razgled:
» Multimedijalni centar
» Kongresna sala
» Kapetanova soba s oruzjem
» Kvadratna kula sa tri oklopa
» Tamnica

» Trajanje: 2 sata
» lzvedivost: £

Srednjovjekovni dan

Cijena:

24€ (po uceniku)

Tematski park Sanc. Michael

» Razgledavanje parka

» Voznja kocCijom, strelicarstvo, labirint,
vrtuljak, kucice na drvu, domace zivotinje

» Jahanje na poniju (djeca do 35kg)
» Rucak - opcionalno (placa se dodatno)

» Trajanje: 2 sata
> lzvedivost:
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Srednjovjekovni dan

Kastel Morosini-Grimani:

PocCetak programa odvija se u dvoristu kastela (ili
u kusaoni u slucaju loseg vremena), gdje grupu
docekuju vodici i ukratko predstavljaju carobnu
povijest kastela Morosini-Grimani.

Nakon sto ucenici odloze ruksake, zapocinje
vodeni obilazak: kapetanova soba, kongresna
dvorana, kvadratna kula, te multimedijalni centar.
U svakoj prostoriji vodicCi otkrivaju njezinu
nekadasnju | sadasnju namjenu, uz zanimljive
price | anegdote iz proslosti.

Tematski park Sanc. Michael.

Posjet tematskom parku Sanc. Michael zapocinje
razgledavanjem parka, nakon cega slijedi voznja
kocijom te uzivanje u raznim aktivhostima poput
strelicarstva, labirinta, vrtuljka, kucica na drvetu |
druzenja s domacim zivotinjama. Djeca do 35 kg
imaju priliku dozivjeti posebno iskustvo jahanja na
poniju.
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Tematski park Sanc. Michael

Opcije obroka: Kontakt:

, , alergije ili dijetalne potrebe).
» Mesni meni: (alergi) ] £ )

> Cevapi

» Pommes

> Sok

» Kruh

Skole - 9€ (po uceniku)
Vrtici - 8€ (po djetetu)

» Medieval Theme Park Sanc. Michael ad
(Silvia Otocan): +385989648527
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Vazno za znati!

» Prisutnost ucitelja/odgovornih osoba obavezna je na svim aktivhostima.

» Prilikom rezervacije obavezna je najava mogucih alergija ili posebnih zahtjeva.

» Za kasnjenje iznad 30 minuta ha dogovoreni termin naplacuju se penali u iznosu 30%
ugovorene cijene.

» Domacini ne odgovaraju za izgubljene/ukradene stvari.

» Domacin zadrzava pravo izmjene/otkazivanja programa u slucaju da smatra da
predstavlja rizik za posjetitelje.

» Domacin zadrzava pravo naplate ostecene imovine ukoliko se utvrdi da je steta
pocinjena (prostor je pod video nadzorom).

» S obzirom na to da se dolazi u kulturnu bastinu, mole se voditelji grupa da ucenike

obavijeste o postivanju kucnog reda kastela | da za sobom ostavljaju prostor urednim.
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Web stranica

E-mail

Kontakti

Broj telefona

Adresa

SN 9o N

AR

https.//grimanicastle.com/  grupe@grimanicastle.com
info@grimanicastle.com

Svetvincenat 47
52 342, Svetvincenat

+385 52 384 318
+385 91 446 8001



https://grimanicastle.com/
mailto:grupe@grimanicastle.com
mailto:info@grimanicastle.com
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