
Paket aktivnosti 
za vrtiće i škole

Kaštel Morosini-Grimani

Školska godina 2025./2026.



Kaštel 

Morosini-Grimani
Najveća i najdominantnija građevina u
Svetvinčentu. Smještena u južnom
dijelu središnje Istre, zauzima cijelu
sjevernu stranu gradskog trga, a
predstavlja jedan od najvećih i
najsačuvanijih kaštela u Istri.

Tematski park 

Sanc. Michael
U samom srcu Istre, 3 km zapadno od 
Svetvinčenta, tematski park Sanc. Michael 
predstavlja obiteljsku destinaciju ispunjenu 
avanturama i srednjovjekovnim pričama 
koje će zasigurno dugo ostati u sjećanju.



Paketi za 
vrtićke skupine



Paketi za vrtićke skupine 

➢ Vođeni razgled kaštela (povijest i 
današnja namjena)

➢ Igra: Obrana kaštela od neprijatelja

➢ Vještičji napitak

➢ 1-20 djece - 8€ (po djetetu) 
➢ Više od 20 djece - 7€ (po djetetu) 

➢ Trajanje: 1 sat
.

Kaštel nekada i sada

➢ Vođeni razgled kaštela (povijest
i današnja namjena

➢ Prezentacija odjeće tadašnjih 
stanovnika

➢ Isprobavanje kostima  

➢ 1-20 djece - 10€ (po djetetu)
➢ Više od 20 djece -  9€ (po djetetu)

➢ Trajanje: 1 sat

Modna renesansa

➢ Vođeni razgled kaštela (povijest i današnja namjena)

➢ Bojanje unaprijed isprintanih likova koje si izaberu za 
svoje kraljevstvo i osmišljavanje imena

➢ Kratko predstavljanje kraljevstva pred drugima

➢ 1-20 djece - 10€ (po djetetu)
➢ Više od 20 djece  - 9€ (po djetetu)

➢ Trajanje: 1.5 sati

Stvori svoje kraljevstvo



Kaštel nekada i sada

Početak programa:

Odvija se u dvorištu kaštela (ili u kušaoni u slučaju 
lošeg vremena), gdje grupu dočekuju vodiči i 
ukratko predstavljaju čarobnu povijest kaštela 
Morosini-Grimani.

Nakon što učenici odlože ruksake, započinje 
vođeni obilazak: kapetanova soba, kongresna 
dvorana. U svakoj prostoriji vodiči otkrivaju njezinu 
nekadašnju i sadašnju namjenu, uz zanimljive priče 
i anegdote iz prošlosti.

.

Cijena:
1-20 djece - 8€ (po djetetu) 

20-50 djece – 7€ (po djetetu) 
Trajanje: 1 sat

Izvedivost:

Aktivnost:

Učenike potom očekuje dinamična avantura u 
multimedijalnom centru: kroz timsku igru i upotrebu crvenih 
loptica, bore se protiv neprijatelja, Uskoka, podijeljeni u dvije ili 
više skupina. Igra je osmišljena kao zabavan način za učenje o 
obrani kaštela i važnosti zajedništva.

Za kraj, nakon uspješne obrane, grupa se vraća u dvorište (ili 
kušaonu), gdje ih čeka Vještičji napitak kao nagrada, uz 
pripovijedanje priče o vještici Mare iz Svetvinčenta.



Modna renesansa
Početak programa:

Odvija se u dvorištu kaštela (ili u kušaoni u 
slučaju lošeg vremena), gdje grupu dočekuju 
vodiči i ukratko predstavljaju čarobnu povijest 
kaštela Morosini-Grimani.

Nakon što učenici odlože ruksake, započinje 
vođeni obilazak: kapetanova soba, kongresna 
dvorana. U svakoj prostoriji vodiči otkrivaju 
njezinu nekadašnju i sadašnju namjenu, uz 
zanimljive priče i anegdote iz prošlosti.

.

Cijena:
1-20 djece - 10€ (po djetetu) 
20-50 djece – 9€ (po djetetu) 

Trajanje: 1 sat
Izvedivost:

Aktivnost:

Ovisno o vremenskim uvjetima i dostupnosti 
prostora, skupini se prezentiraju izloženi 
kostimi iz različitih povijesnih razdoblja. 
Nakon prezentacije, po želji i u dogovoru s 
vodičem, djeca mogu isprobati kostime i na 
trenutak se uživjeti u uloge likova iz prošlosti. 
Tako mogu postati dužd, dogaressa, vitez,
kapetan ili vještica.



Stvori svoje kraljevstvo

Početak programa:

Odvija se u dvorištu kaštela (ili u kušaoni u 
slučaju lošeg vremena), gdje grupu dočekuju 
vodiči i ukratko predstavljaju čarobnu povijest 
kaštela Morosini-Grimani.

Nakon što učenici odlože ruksake, započinje 
vođeni obilazak: kapetanova soba, kongresna 
dvorana. U svakoj prostoriji vodiči otkrivaju 
njezinu nekadašnju i sadašnju namjenu, uz 
zanimljive priče i anegdote iz prošlosti.

Cijena:
1-20 djece - 10€ (po djetetu) 
20-50 djece – 9€ (po djetetu) 

Trajanje: 1 sat
Izvedivost:

Aktivnost:

Učenici se spuštaju u galerijski prostor, gdje ih 
očekuje zanimljivo predavanje o osnovama heraldike 
– umjetnosti oblikovanja grbova i zastava.

Zatim slijedi kreativna radionica: učenici se dijele u 
manje grupe i smišljaju naziv svoga kraljevstva. Uz
ime, odabiru koje likove žele u svome kraljevstvu i
obojaju unaprijed isprintane likove bojicama. Svaka 
grupa na kraju ukratko predstavlja svoje kraljevstvo 
ostalim sudionicima.



Paketi za osnovne 
škole



Paketi za osnovne škole 

Moje novo kraljevstvo

➢ Vođeni razgled kaštela (povijest i današnja 
namjena)

➢ Izrada i prezentacija grba i zastave po 
grupama

➢ 1 – 30 učenika: 10€ (po djetetu)
➢ više od 30 učenika: 9€
➢ Trajanje: 2 sata

Obrana kaštela
➢ Vođeni razgled kaštela (povijest i današnja 

namjena)

➢ Škola streličarstva

➢ 1 – 30 učenika: 13€ (po djetetu)
➢ Više od 30 učenika: 12€ (po djetetu)
➢ Trajanje: 2 sata

Tajne mača Grimanija

➢ Vođeni razgled kaštela (povijest i 
današnja namjena)

➢ Escape castle igra

➢ 1 – 30 učenika: 13€ (po djetetu)
➢ Više od 30 učenika: 12€
➢ Trajanje: 2 sata



Paketi za osnovne škole

Mitovi i legende Svetvinčenta
➢ Vođeni razgled kaštela (povijest i današnja namjena) 
➢ Posjet kući vještice Mare

➢ Cijena: 15€ po učeniku (max. 40 učenika)
➢ Trajanje: 1,5 sati

Srednjovjekovni dan
➢ Vođeni razgled kaštela (povijest i današnja 

namjena)

➢ Posjet tematskome parku Sanc. Michael + 
opcija ručka

➢ Cijena: 24€ (ručak se naplaćuje dodatno)
➢ Trajanje: 4 sata

Papir priča priču
➢ Radionica izrade recikliranog papira
➢ Posjet kući vještice Mare

➢ Cijena: 20€ po učeniku (max. 40 učenika)
➢ Trajanje: 2 sata



Moje novo kraljevstvo

Početak programa:

Odvija se u dvorištu kaštela (ili u kušaoni u 
slučaju lošeg vremena), gdje grupu dočekuju
vodiči i ukratko predstavljaju povijest kaštela 
Morosini-Grimani.

Nakon što učenici odlože ruksake, započinje 
vođeni obilazak: kapetanova soba, kongresna 
dvorana, kvadratna kula, te multimedijalni
centar. 
U svakoj prostoriji vodiči otkrivaju njezinu 
nekadašnju i sadašnju namjenu, uz zanimljive 
priče i anegdote iz prošlosti.

Cijena:
1-20 djece - 10€ (po učeniku) 
21-50 djece – 9€ (po učeniku) 

Trajanje: 2 sata
Izvedivost: 

Aktivnost:

Nakon edukativnog razgleda kaštela i upoznavanja s njegovom 
poviješću, učenici se spuštaju u galerijski prostor, gdje ih očekuje 
zanimljivo predavanje o osnovama heraldike – umjetnosti 
oblikovanja grbova i zastava.

Kroz interaktivno objašnjenje učenici saznaju što grbovi 
simboliziraju, koja su osnovna pravila njihovog oblikovanja, te kako 
se kroz boje, simbole i motive izražava identitet jednog 
kraljevstva. Učenici se dijele u manje grupe i, koristeći novo
stečena znanja i vlastitu maštu, smišljaju vlastiti izmišljeni teritorij
– kraljevstvo. Za njega izrađuju grb i zastavu, određuju mu ime, te
vrijednosti i priču koja stoji iza simbola. Svaka grupa na kraju
ukratko predstavlja svoje kraljevstvo ostalim sudionicima.



Obrana kaštela
Početak programa: 

Odvija se u dvorištu kaštela (ili u kušaoni u slučaju 
lošeg vremena), gdje grupu dočekuju vodiči i 
ukratko predstavljaju povijest kaštela Morosini-
Grimani.

Nakon što učenici odlože ruksake, započinje vođeni 
obilazak: kapetanova soba, kongresna dvorana, 
kvadratna kula, te multmedijalni centar. U svakoj 
prostoriji vodiči otkrivaju njezinu nekadašnju i 
sadašnju namjenu, uz zanimljive priče i anegdote iz 
prošlosti.

Cijena:
1-20 djece - 13€ (po učeniku) 

21-50 djece – 12€ (po učeniku) 
Trajanje: 2 sata

Izvedivost:

Aktivnost:

Nakon vođene ture po kaštelu, kroz kratku školu 
streličarstva učenici imaju priliku naučiti osnovne 
vještine gađanja lukom i strijelom, te se u njima
okušati. Nakon uvodnih uputa i demonstracije, svaki 
učenik dobiva priliku isprobati gađanje mete. 
Aktivnost se provodi u sigurnim uvjetima, uz stručni 
nadzor i puno dobre zabave.

U slučaju kiše, streličarstvo nije dostupno.



Početak programa:

Odvija se u dvorištu kaštela (ili u kušaoni u slučaju 
lošeg vremena), gdje grupu dočekuju vodiči i ukratko 
predstavljaju povijest kaštela Morosini-Grimani.

Nakon što učenici odlože ruksake, započinje vođeni 
obilazak: kapetanova soba, kongresna dvorana, 
kvadratna kula, te multimedijalni centar. U svakoj 
prostoriji vodiči otkrivaju njezinu nekadašnju i sadašnju 
namjenu, uz zanimljive priče i anegdote iz prošlosti.

Tajne mača Grimanija

Cijena:
1-20 djece - 13€ (po učeniku) 

20-50 djece – 12€ (po učeniku) 
Trajanje: 2 sata

Izvedivost:

Aktivnost:

Nakon obilaska kaštela, učenici se dijele u manje
timove i dobivaju upute za igru Escape the Castle. Igra
se odvija po cijelom kaštelu, a svaki tim mora riješiti
sedam zagonetki i izazova skrivenih u različitim
prostorijama. Samo oni koji uspješno riješe sve
zadatke imat će priliku izvući mač iz kamena.



Za razliku od klasičnih „escape room“ igri, Escape Castle Svetvinčenat obuhvaća 

prostor cijelog kaštela Morosini-Grimani: dvije kule, tamnicu, oružarnicu i tron, u 

kojima igrači moraju proći sedam viteških iskušenja: odanost, hrabrost, vjeru, 

pravednost, oprez, znanje i upornost, kako bi otkrili tajnu kaštela.

Riječ je o inovativnom konceptu, jedinstvenom na svijetu, koji se temelji na

istarskim legendama i povijesnim zapisima, a u igri može istovremeno sudjelovati

i do šest ekipa.

Igra je idealna za primjenu praktičnog znanja, provjeru vještina, te jačanje

timskog duha.

Escape Castle igra dostupna je na sljedećim jezicima: hrvatski, engleski, njemački,

talijanski, nizozemski, francuski i slovenski.

Escape the Castle igra



Početak programa:

Odvija se u dvorištu kaštela (ili u kušaoni u slučaju 
lošeg vremena), gdje grupu dočekuju vodiči i ukratko 
predstavljaju povijest kaštela Morosini-Grimani.

Nakon što učenici odlože ruksake, započinje vođeni 
obilazak: kapetanova soba, kongresna dvorana, 
kvadratna kula, te multimedijalni centar. 
U svakoj prostoriji vodiči otkrivaju njezinu nekadašnju i 
sadašnju namjenu, uz zanimljive priče i anegdote iz 
prošlosti.

Maksimalni broj učenika u grupi: 20.

Mitovi i legende Svetvinčenta

Cijena:
1-20 djece - 15€ (po učeniku) 

Trajanje: 1,5 sati
Izvedivost:

Aktivnost:

Nakon razgleda kaštela, grupa kreće prema kući 
vještice Mare, a putem vodič pripovijeda legendu koja 
ju okružuje. U samoj kući, Mare se „pojavljuje“ putem 
projekcije na zidu i predstavlja svoju priču iz prve ruke. 
Nakon toga, učenici mogu isprobati streličarstvo i
mačevanje kroz VR naočale te istražiti bogato 
ilustriranu knjigu o mitskim bićima i legendama Istre.



Početak programa:

Odvija se u dvorištu kaštela (ili u kušaoni u slučaju 
lošeg vremena), gdje grupu dočekuju vodiči i ukratko 
predstavljaju povijest kaštela Morosini-Grimani.

Nakon što učenici odlože ruksake, grupa kreće prema 
kući vještice Mare, a putem vodič pripovijeda legendu 
koja ju okružuje. U samoj kući, Mare se „pojavljuje“ 
putem projekcije na zidu i predstavlja svoju priču iz 
prve ruke. Nakon toga, učenici mogu isprobati 
streličarstvo i mačevanje kroz VR naočale te istražiti 
bogato ilustriranu knjigu o mitskim bićima i legendama
Istre.

Maksimalni broj učenika u grupi: 40.

Papir priča priču

Cijena:
20-40 djece - 20€ (po učeniku) 

Trajanje: 2 sata
Izvedivost:

Aktivnost:

Nakon posjeta Kući vještice Mare, učenici odlaze na
kreativnu radionicu izrade recikliranog papira, gdje uz
predavanje Ane Cvitić imaju priliku sami pokušati
izraditi vlastiti papir. Po završetku radionice, svaki
učenik dobiva primjerak papira (veličine A6) na kojem je
ispisana legenda o vještici Mare.



Srednjovjekovni dan

Cijena:

24€ (po učeniku) 

➢ Vođeni razgled:
➢ Multimedijalni centar
➢ Kongresna sala
➢ Kapetanova soba s oružjem
➢ Kvadratna kula sa tri oklopa
➢ Tamnica

➢ Trajanje: 2 sata
➢ Izvedivost:

➢ Razgledavanje parka
➢ Vožnja kočijom, streličarstvo, labirint, 

vrtuljak, kućice na drvu, domaće životinje
➢ Jahanje na poniju (djeca do 35kg)
➢ Ručak – opcionalno (plaća se dodatno)

➢ Trajanje: 2 sata
➢ Izvedivost: 



Kaštel Morosini-Grimani:

Početak programa odvija se u dvorištu kaštela (ili 
u kušaoni u slučaju lošeg vremena), gdje grupu 
dočekuju vodiči i ukratko predstavljaju čarobnu 
povijest kaštela Morosini-Grimani.

Nakon što učenici odlože ruksake, započinje 
vođeni obilazak: kapetanova soba, kongresna 
dvorana, kvadratna kula, te multimedijalni centar. 
U svakoj prostoriji vodiči otkrivaju njezinu 
nekadašnju i sadašnju namjenu, uz zanimljive 
priče i anegdote iz prošlosti.

Srednjovjekovni dan

Tematski park Sanc. Michael:

Posjet tematskom parku Sanc. Michael započinje
razgledavanjem parka, nakon čega slijedi vožnja
kočijom te uživanje u raznim aktivnostima poput
streličarstva, labirinta, vrtuljka, kućica na drvetu i
druženja s domaćim životinjama. Djeca do 35 kg
imaju priliku doživjeti posebno iskustvo jahanja na
poniju.



Tematski park Sanc. Michael

Opcije obroka:

➢Mesni meni:
➢Ćevapi
➢Pommes
➢Sok
➢Kruh
Škole – 9€ (po učeniku)
Vrtići – 8€ (po djetetu)

Kontakt:
(alergije ili dijetalne potrebe):

➢ Medieval Theme Park Sanc. Michael 
(Silvia Otočan): +385989648527



Važno za znati!
➢ Prisutnost učitelja/odgovornih osoba obavezna je na svim aktivnostima.

➢ Prilikom rezervacije obavezna je najava mogućih alergija ili posebnih zahtjeva.

➢ Za kašnjenje iznad 30 minuta na dogovoreni termin naplaćuju se penali u iznosu 30% 

ugovorene cijene.

➢ Domaćini ne odgovaraju za izgubljene/ukradene stvari.

➢ Domaćin zadržava pravo izmjene/otkazivanja programa u slučaju da smatra da 

predstavlja rizik za posjetitelje.

➢ Domaćin zadržava pravo naplate oštećene imovine ukoliko se utvrdi da je šteta 

počinjena (prostor je pod video nadzorom).

➢ S obzirom na to da se dolazi u kulturnu baštinu, mole se voditelji grupa da učenike 

obavijeste o poštivanju kućnog reda kaštela i da za sobom ostavljaju prostor urednim. 



Kontakti

https://grimanicastle.com/ grupe@grimanicastle.com
info@grimanicastle.com

+385 52 384 318
+385 91 446 8001

Svetvinčenat 47
52 342, Svetvinčenat

https://grimanicastle.com/
mailto:grupe@grimanicastle.com
mailto:info@grimanicastle.com
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